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REGULAMIN:

Konkurs adresowany jest do uczestnikdw Patacu Mtodziezy w dwdch kategoriach
wiekowych: do 12 lat (od rocznika 2011) oraz od 13 lat (do rocznika 2010).
Patacowy konkurs SUDOKU skfada sie z dwdch etapow:
* I ETAP - ,,ELIMINACIJE"” - 23.03.2023 r. (czwartek)
Podczas eliminacji uczestnicy otrzymajg po 2 diagramy sudoku do rozwigzania
w czasie 10 minut. Do finatu zakwalifikujg sie wszystkie osoby, ktére poprawnie
wypetnity diagramy w wyznaczonym czasie.
» IT ETAP - ,FINAL" - 27.04.2023 (czwartek)
Podczas finatu kazdy uczestnik otrzyma do wypetnienia 3 diagramy. Maksymalny
czas rozwigzania zadan wynosi 30 min.
W finale liczy sie czas, czyli kolejno$¢ oddania wypetnionych diagramow.
Za kazdy poprawnie rozwigzany diagram uczestnik otrzymuje 1 punkt.
Diagramy wypetniane sg otéwkiem, w przypadku pomyitki uczestnicy uzywajgq
gumki, pola wypetnione nieczytelnie bedgq uznane jako btedne.
Podczas wypetniania diagraméw nie mozna korzysta¢ z zadnych dodatkowych
pomocy i urzadzen.
Uczestnik moze zosta¢ wykluczony z konkursu za niestosowne zachowania,
tzn. niesamodzielne rozwigzywanie, przeszkadzanie innym lub inne zachowania
budzace zastrzezenia organizatora,
Sposrod finalistbw w danej kategorii wiekowej zostanie wytoniony PALACOWY
MISTRZ SUDOKU - I miejsce oraz PALACOWY WICEMISTRZ SUDOKU - II miejsce.
Zapisy na konkurs w formie elektronicznej poprzez formularz lub w Klubie
Mtodziezowym do dnia 19.03.2023.
Uczestnicy, ktorzy zostali zakwalifikowani do II Etapu zostang powiadomieni
mailowo na adres podany przy zapisach do dnia 06.04.2023. Lista finalistow
bedzie rowniez ogtoszona w Klubie Miodziezowym.
Uczestnik zobowigzany jest do zapoznania sie (przed konkursem) z regulaminem
konkursu.

CELE KONKURSU:

Konkurs ma na celu popularyzacje tamigtéwek liczbowych wsrdéd dzieci i mtodziezy,
rozwijanie logicznego myslenia, dostrzegania zwigzkéw pomiedzy poszczegdlnymi
etapami rozumowania.

Zapraszamy do udziatu w konkursie

Pracownia Wspdtpracy i Dziatari Srodowiskowych
oraz Pracownia Edukacji Czytelniczej
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doskonata gimnastyka dla umystu qﬂg

Jak to wyglada?

Diagram sudoku sktada sie z 81 pdél w uktadzie 9 x 9 i zostat podzielony
na 9 mniejszych kwadratéow o ukfadzie 3 x 3 kazdy. tamigtdwka ma tylko jedno
rozwigzanie, do ktérego mozna dojs¢ za pomoca logiki.

Rozwigzanie polega na umieszczeniu w kazdym wierszu, kazdej kolumnie i kazdym
z dziewieciu mniejszych kwadratow wszystkich cyfr od 1 do 9.

Jak w to gracé?

Zgadywanie nie jest dobrym sposobem na rozwigzanie sudoku, a czasem wrecz
poprowadzi na manowce. Podstawowym sposobem rozwigzania jest logiczne
myslenie.

Zacznij od przyjrzenia sie wszystkim kwadratom i zauwaz, ktére kratki sg puste,
réownoczesnie. Sprawdz kolumne i wiersz tej kratki w poszukiwaniu brakujacej cyfry.
Zaznaczaj mozliwe cyfry otdwkiem, potem je zweryfikujesz. Zadawaj sobie pytania:
jesli w tym kwadracie jest juz dana cyfra to czy moze sie znalez¢ gdzies$ indziej w tym
samym wierszu czy kolumnie? Jesli w danym wierszu czy kolumnie jest juz dana cyfra
to czy moze sie znalez¢ w tej kratce? Rozwigz najbardziej oczywiste cyfry.

Po co nam SUDOKU?

Sudoku rozwija umyst i logiczne myslenie, czyli co$, co ma kazdy z nas. Istniejg
badania dowodzace, ze granie w Sudoku poprawia pamie¢, jasnos¢ myslenia, a nawet
moze uchroni¢ przed takimi chorobami médzgu, jak choroba Alzheimera! Niektorzy
naukowcy i badacze zalecajg regularne granie w Sudoku w ramach codziennych zajec.



