_PAYAC TALENTOW”

gra edukacyjna Patacu Mtodziezy w Warszawie
w roku szkolnym 2022/2023

REGULAMIN

1.

ORGANIZATOR:
Pracownie Patacu Mtodziezy.

2. CELE:

integracja uczestnikéw Patacu Mtodziezy

odkrywanie wtasnych uzdolnien

poznawanie przestrzeni Patacu Mtodziezy przez aktywng zabawe

prezentacja oferty programowej Patacu Mtodziezy poprzez konkurencje
przygotowane przez poszczegdlne pracownie

dobra zabawa

TERMIN:
Wedtug kalendarza imprez, tj:
e 5 pazdziernika Inauguracja Roku Szkolnego Patacu Mtodziezy —
inauguracja gry ,,Patac Talentéw”
10 pazdziernika — Pracownia Wspétpracy i Dziatart Srodowiskowych
19 pazdziernika - Pracownia Sportu i Rekreacji
20 listopada - Pracownia Teatru i Muzyki
10 grudnia - Pracownia Informatyki i Nauki
11 stycznia - Pracownia Gimnastyki Artystycznej i Akrobatyki
21 stycznia - Pracownia Ptywania i Skokéow do wody
9 lutego — Pracownia Modelarstwa, Zeglarstwa i Jezykéw Obcych
22 marca - Pracownia Edukacji Czytelniczej
29 kwietnia - Pracownia Tanca
e 17 maja - Pracownia Sztuk Pieknych

Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany daty danego etapu gry.

4. MIEJSCE:

Teren Patacu Mfodziezy — zgodnie z planem.

WARUNKI UCZESTNICTWA:
W grze moze wzigé¢ udziat kazdy uczestnik Patacu Mtodziezy posiadajacy
legitymacje PM (znajdujacy sie w systemie Uczestnictwa na rok 2022/2023).

ZASADY GRY:

a) grasktadasiez 11 etapow

b) kazdy etap sktada sie ze stanowisk przygotowanych przez dang Pracownie

c) uczestnik powinien wzig¢ udziat w zadaniach na kazdym stanowisku
przygotowanym w danym etapie gry

d) kazde zadanie uczestnik wykonuje tylko raz bez mozliwosci powtdrzenia



e) kazde stanowisko ma opis zadania i sedziego
f) kolejnos¢ wykonywanych zadan jest dowolna

7. ZGtOSZENIE:

Na Kazdym etapie gry:

a) uczestnik chetny do udziatu w grze zgtasza sie do punktu rejestracji
(wyznaczonego przez poszczegdlne pracownie) i odbiera karte do gry,
jednoczesnie okazuje legitymacje patacowa

b) na kazdym stanowisku uzyskuje potwierdzenie udziatu w zadaniu (podpis,
stempel, naklejka itp.)

c) po wykonaniu zadan uczestnik udaje sie do punktu rejestracyjnego gdzie po
weryfikacji karty do gry (potwierdzajgcej wykonanie zadan) zostaje wpisany
do ,Ksiegi Talentéw” (w formie elektronicznej)

d) po wpisaniu do ,Ksiegi Talentéw” uczestnik wybija swdj pamigtkowy talent
w specjalnej maszynie — talent zabiera dla siebie.

8. NAGRODY:

a) uczestnik, ktéry wzigf udziat w minimum 6 z 11 etapdw gry i zaliczyt wszystkie
zadania w danym etapie co zostato poswiadczone wpisem do ,Ksiegi
Talentéw” bierze udziat w losowaniu gtéwnym

b) za udziat w grze przewidziane sg nastepujgce nagrody:

- bluzy z logo Patacu Mtodziezy

- czapki z logo Patacu Mtodziezy
- plecaki z logo Patacu Mtodziezy
- gry planszowe i inne

c) losowanie i wreczenie nagréd odbedzie sie 1 czerwca 2023 roku w obecnosci
reprezentantdw kadry pedagogicznej Patacu Mtodziezy, przedstawicieli Rady
Rodzicow oraz przedstawicieli Rady Mtodziezy

d) lista nagrodzonych uczestnikdw ogftoszona zostanie na stronie
www.pm.waw.pl i w gablocie w holu gtéwnym Patacu Mtodziezy

9. ODWOtANIA:

a) uczestnik moze wnies¢ odwotanie na pismie, jezeli uzna ze decyzja sedziego
czy inne zaistniate okolicznosci sg niezgodne z regulaminem gry

b) odwotania nalezy sktada¢ na pismie w sekretariacie Patacu Mtodziezy do
siedmiu dni od zakonczenia danego etapu, do godziny 19.00

c) uwagiispory rozstrzygacé bedzie zespdt pracowni, ktérej etapu gry
odwotanie bedzie dotyczy¢

d) decyzje zespotu pracowni sg ostateczne

Udziat w grze ,PALAC TALENTOW” jest réwnoznaczny ze zgoda i akceptacja niniejszego
regulaminu.

Wszelkie informacje na temat etapow gry bedg dostepne na stronie internetowej
www.pm.waw.pl i w gablocie w holu gtéwnym.
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