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JA | PROJEKT....

Jako projekt na Ztotg Odznake wybratam wspolhe stworzenie wtasnej gry planszowej. Realizacje naszego pomystu
rozpoczelismy od spisania podstawowych zasad i celow gry. Akcje gry umiejscowilismy w Patacu Mtodziezy.

Mozna byto nas spotkac na korytarzach Patacu z notatnikami i aparatami -

zapisywalismy szczegoty takie jak umiejscowienie filarow czy wzory podtogi. Materiaty te postuzyty do

odrecznego narysowania planu trzech pieter patacu, ktore staty sie planszg naszej gry. Nastepnie korzystajgc ze strony
internetowej Patacu Mtodziezy wykonalismy liste wszystkich zajec, odbywajgcych sie w Patacu.

Dzieki niej mielismy pewnosc, ze nie pominelismy zadnych zajecC podczas tworzenia kart i odpowiednio

dopasowanych do nich zetonow. Na rewersach kart umiescilismy ciekawostki historyczne dotyczgce Patacu Kultury

| Nauki. Posiadajgc wszystkie elementy gry przeprowadzilismy probne rozgrywki w celu zoptymalizowania zasad

| dopracowania przebiegu poszczegolnych etapow rozgrywki.




JA | PALAC....

Znajomosc budynku Patacu Mtodziezy utatwita ham wykonanie

planszy gry, gdyz znalismy doskonale lokalizacje klatek schodowych

| mniej znanych przejsc.

Uczeszczanie na zajecia pozwolito mi odkryC nowe zainteresowania oraz
rozwingc moje pasje zwigzane ze sportami wodnymi.

Mogtam rowniez sprobowac swoich sit w mato popularnej w Polsce

dyscyplinie sportowej jakg sg skoki do wody.

Poznatam tutaj wiele wspaniatych osob.
Wspolne dziatanie w ramach zajecC znacznie utatwito mi zawarcie z nimi
blizszych znajomosci. Mam nadzieje utrzymac te relacje nawet,

gdy juz nie bedziemy uczestnikami Patacu Mtodziezy.



