Patac Mtodziezy w Warszawie

Nagrodzone programy
w konkursie
na najlepsza aplikacje¢ 2011

WWW.pm.waw.pl/~marwoj



Patac Mtodziezy w Warszawie

1. Bilard (I — miejsce)
autor: Jan Bejena
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Gra napisana przez uczestnika Patacu Mtodziezy w jezyku C++. Autor zastosowal w programie
model fizyczny zderzen dwoch niecentralnych dynamicznych kul. Grafika oraz menu programu
stworzona byla samodzielnie przez autora gry. Program podzielony zostal na wiele modutéw oraz
napisany w sposéb obiektowy.

Platformowka (II miejsce)
autor: Zuzanna Pilat
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Gra napisana przez uczestnika Patacu Mtodziezy w jezyku C++. Grafika oraz system dzwickow
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zostal stworzony przez autora samodzielnie w programie Gimp. Program ma rozwinigtg fabute oraz
daje mozliwo$¢ gry na wielu poziomach.

Platformowka (III miejsce)
autor: Jan Dobrowolski & Michal Blotniak
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Gra napisana przez zespot dwu osobowy uczestnikéw Patacu Mlodziezy w jezyku C++. Autorzy
samodzielnie wykonali starannie dopasowang do gry grafike, ktora zmienia si¢ w zaleznos$ci od
stopnia trudnos$ci gry. Gra obfituje w elementy humorystyczne i tak jak sugeruje tytul gry ,,Park
straconych nadziei” wcigga swoja nieprzewidywalnoscia.

Pong (IV miejsce)
autorzy: Jan Omelianiuk, Dominik Klemba
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Gra napisana przez uczestnikow Patacu Mtodziezy w systemie C++ Borland Builder. Autorzy
napisali wlasng wersje tej gry z mozliwoscig gry w sieci na dwoch roznych komputerach.

WWW.pm.waw.pl/~marwoj



