MISTRZOSTWA WARSZAWY
v, RUMMIKUBIE”

zapraszamy mitosnikow gry od lat 8
zgloszenia indywidualne do 10.03.2018 r. Nie przyjmujemy zgloszen grupowych.

18 . 03 . 20 1 8/N IEDZIELA/ gOdZ 10 " OO (zamknigcie listy zawodnikow)

Ogréd Zimowy PALACU MLODZIEZY - parter

wejscie do PKiN od ul. Swictokrzyskiej
zgloszenia : mtomczak@pm.waw.pl
Informacje i reguty na stronie www.pm.waw.pl /konkursy
MISTRZ WARSZAWY awansuje na MISTRZOSTWA POLSKI!
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Podczas Mistrzostw Warszawy beda obowiagzywaly reguty gry takie, jak na
Mistrzostwach Polski i Mistrzostwach Swiata. Poniewaz niektore z tych przepiséw
r6znig si¢ od stosowanych w grze towarzyskiej, przypominamy najwazniejsze
zasady:

1. Pierwsze wytozenie gracza musi mie¢ wartos¢ co najmniej
30 punktow w jednym lub kilku uktadach. Przed pierwszym
wytozeniem oraz w trakcie pierwszego wyltozenia gracz nie moze
doktada¢ do lezacych na stole uktadéw ani wykonywaé zadnych
innych manipulacji.

2. Jezeli wsrdd 14 kostek, jakie gracz otrzymat na poczatku gry
sg trzy dublety (kostki o takim samym numerze i kolorze,
na przyktad dwie czerwone dwunastki, dwie niebieskie dziewiatki
1 dwie czarne trojki), gracz ma prawo poprosi¢ o ponowne
wymieszanie i przydzielenie kostek wszystkim graczom.

3. Jezeli gracz nie wykona pierwszego wytozenia do chwili, gdy inny
z graczy skonczy gre, zapisuje mu si¢ minus 100 punktow, o ile
nie miat 30 punktow niezbednych do pierwszego wytozenia. Jezeli
jednak okaze si¢, ze miat mozliwos¢ pierwszego wytozenia,

a tego nie zrobil, zapisuje mu si¢ minus 200 punktow.

4. Jokera mozna zastapi¢ odpowiednig kostka pochodzaca
z tabliczki gracza lub ze stolu. Lezacy na stole uktad, zawierajacy
jokera, mozna rozdzieli¢. Jezeli gracz zdobywa jokera przez
rozdzielenie lezacego na stole uktadu albo przez zamienienie
go kostka wzietg ze stolu, musi w tym ruchu uzy¢ co najmnie;j
jednej kostki ze swojej tabliczki. Jokera zamienionego badz
uzyskanego z rozdzielenia uktadu trzeba w tym samym ruchu
wytozy¢ na stol.

5. Jezeli gracz ma na tabliczce jokera w chwili, gdy inny zawodnik
skonczyt gre, jokera liczy si¢ za 50 punktow.

6. Jezeli graczowi skonczy si¢ czas, a nie zakonczyt manipulaciji,
nalezy przywroci¢ na stole sytuacje sprzed ruchu, a gracz musi
wzi3¢ za kar¢ 3 kostki. Jezeli na stole pozostaly kostki nie nalezace
do prawidlowych uktadow i1 gracze nie sg w stanie odtworzy¢
sytuacji sprzed ruchu, kostki te wktada si¢ pod spdd jednego
ze stupkow zapasowych kostek, a gracz bierze tyle samo kostek
z wierzchu rezerwowego stupka.



ZASADY ORGANIZACYJINE Mistrzostw Warszawy:
1. Mistrzostwa Warszawy sg turniejem otwartym dla
zawodnikow w wieku od 8 lat (ukonczone) — nalezy
okaza¢ dowod tozsamosci (w razie watpliwosci)

2. Kazdy etap turnieju poprzedzony jest losowaniem —
stolikow (przygotowanymi losami) i miejsca przy stole
(kostkami — od najwyzszej kostki do najnizsze;j
-miejsca l, 2, 3, 4)

3. Podczas rozgrywek przy stolikach moga przebywac tylko
gracze 1 sedziowie

4. Turniej odbywa si¢ w 3 etapach

- eliminacje (do 16 stolikow)do 64 zawodnikow

- poHinal (4 stoliki)

- final (1 stolik)
Na kazdym etapie turnieju odbywajaq sie¢ 4 gry,
z wyjatkiem, gdy przy stoliku znajduje si¢ 3 zawodnikow
— odbywaja sie¢ 3 gry.
W podliczaniu : ilo$¢ zwyciestw wazniejsza od iloSci
punktow. Kazdy etap turnieju rozpoczyna sie po sygnale.
W przypadku wigkszej liczby zawodnikow (ponad 64) — etapy
poprzedzajg rozgrywki kwalifikacyjne —w 2 grupach
zawodnikow: po 2 Qry w kazdej grupie — przed kazdq grg
losowanie stolikow.

5. Po kazdym etapie nastepuje odczytanie wynikow 1 listy
zawodnikow zakwalifikowanych do kolejnego etapu.

6. Sedziowie — Wyznaczone i przygotowane przez
organizatora osoby- nadzoruja przebieg turnieju.
Zadania sedziow: w eliminacjach - wpisy na karte gry,
zliczanie punktow, mieszanie 1 przydzielanie stosow kostek



zawodnikom, w potfinatach 1 finale ponadto mierzenie
Czasu

7. W eliminacjach uczestnicy sami mierza czas stoperem,
osobie rozgrywajgcej mierzy czas osoba, ktora rozgrywata
przed nig — kolejno mierza wszyscy przy stoliku (lub po
uzgodnieniu innym sposobem akceptowanym przez
zawodnikow

WAZNE SPRAWY::
e w czasie gry nie wolno odchodzi¢ od stolika,
e (pudetka gry sg sprawdzone 1 przygotowane)
jezeli w czasie rozgrywek 1los¢ kostek bedzie
niezgodna ze stanem poczatkowym nastepuje
dyskwalifikacja graczy przy tym stoliku

UCZESTNICY TURNIEJU MAJA PRAWO:

- wezesniej przeliczy¢ kostki 1 sprawdzi¢ pudetka, zglosié
ewentualne braki

- wgladu do karty gry, w ktorej zawodnik bral udziat.



