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ROZKLAD ZAJEC

15.00 10.00
-—
e} Projektowanie gier Projektowanie gier Projektowanie gier
o) | 16.00 gr. 43 gr.44 gr. 46 Grafika tréjwymiar. . . 11.00
- 0 instr. J. Branicki instr. J. Branicki instr. J. Branicki or. 24 Pro;ektow:ame gler
¥ r.
N ™ 15.15-17.30 15.15-17.30 15.15-17.30 inst. M.Tamachowicz e
13-19 lat 13-19 lat 13-19 lat _ Instr. J. Branicki
ﬂ' q— 17.00 16.00 - 17.30 15.45 - 18.00 12.00
T © 12-19 lat 1319 lat
© Q ! o
(/2] Yo} 18.00 Grafika tréjwymiar. Projektowanie gier Grafika tréjwymiar. Projektowanie gier 13.00
22 gr. zaawansowana 23 a7 - — -
- ) gr. _ gr. 45 _ gr. . A o Grafika tréjwymiar.
instr. M.Tarnachowicz . _ instr. M.Tarnachowicz instr. J. Branicki 25
Q [0 17.45 - 20.00 insir. J. Branickd 17.45 - 20.00 17.45 - 20.00 u 14.00
- ! A 17.45 - 20.00 19 s A inst. M.Tarnachowicz i
12-14 lat 19t 12-14 lat 14-19 lat 18.30 — 20.00
13-19 lat
~ y
Zabawy grafi ar.
LO [16.00 = 11.00
15.45 - 16.30
(o))
o o) Rozmaitosci
N Scratch z grafika gr.5 r czne
< g 17.00 16.45 - 17.30 or. 18 1200
instr. A. Gatecka-Sulej
E (o] 16.15 - 18.30 Rozmaitosci
© (@) 18.00 klasa VII-VIII matematyczne 13.00
(/)] Tp] gr. 19
. instr. A. Gatecka-Sulej
T) 19.00 17.30 - 19.45 14.00
klasa VI-VII
-—
~ §
Yo S.cratch z graflkq'gr..A Programowanie Programowanie - Logo
o)) 16.00 m5t1r:r,v;;’(-) B()197dg(;lSkl gier w Scratch'u Scratch z grafika gr.4 Grafika2D gr3 P 10.00
™ [Te) 9t . gr. 20 . 16.00 - 16.45 instr. W. Bogdanski Programowanie instr. A. Gatecka-Sulej
AN inst. M.Tarnachowicz . .
< (ep) 15.30 - 17.45 16.00 - 17.30 gier w Scratch'u 9.30-11.45 =
17.00 - X .00
<t 11-12 lat Scratch z grafika gr.6 8-9 lat , g2t 9-11 lat (KI. IV-V)
‘_“ (o) Programowanie instr. W. Bogdanski lnS‘-1“é|-I:rn$§%%WICZ
Pyth fik: " 17.00 - 18.30 | -
8 8 18.00 ython rz7gra a Grafika 2D gr.2 10-11 lat Scratch z grafika gr.5 11-12 lat 12.00
. ar. L instr. W. Bogdanski instr. W. Bogdanski
) instr. W. Bogdariski 17.45-19.15 17.45-19.15
Q w105 mw v ot 9lat 7300
—-—— X - LV .
-— Programowanie
Python z mat
8 16.00 v or. 28 ’ 10.00
instr. M. Pronobis Programowanie Programowanie ECDL z grafika
< Tp) . Python z matematyka Pascal/Delphi
oN 15.15-17.30 gr.31
< @ [Fw 10-12 Iat or. 29 ar.27 instr. M. Pronobis 7100
<t Programowanie instr. M. Pronobis instr. M. Pronobis 16.00 - 18.15
© © PascallDelphi 16.00 - 18.15 16.00 - 18.15 10-15 lat
E o .26 10-12 lat 11-19 lat
(7)) 0 18.00 instr. M. Pronobis ECDL z grafikg 12.00
17.00 - 19.15 gr.30
— 11-19 lat instr. M. Pronobis
Q [19.00 17.45 - 20.00 13.00
ha 10-15 lat
15.00 9.00
Programowanie - Logo
gr.16
16.00 instr. A. Gatecka-Sulej 10.00
<t 15.00 - 17.15
(2] Programowanie - Logo Programowanie - Logo 9-11 lat (KI. IV-V)
™ 17.00 gr. 14 gr.15 11.00
© instr. A. Gatecka-Sulej instr. A. Gatecka-Sulej
— 16.15 - 18.30 16.15-18.30
© 9-11 lat (KI. IV-V) 9-11 lat (KI. IV-V)
w 18.00 12.00
19.00 13.00
Artystyczne
16.00 Zabawy graficzne i Projektowanie 10.00
logiczne gr. 1 Stron Internetowych
n instr. W. Bogdanski . gr. 11
(<p) 700 16.00 - 17.30 instr. B Bractawska T
™ i 7.8 lat 9.30-11.45 '
12-17 lat
©
— Programowanie
18.00 f 12.00
g . ) ) Projektowanie Stron .Artystyc.zne Stron Internetowych Programowanie
Projektowanie graficzne Internetowych Projektowanie Stron gr. mistrzowska Stron Internetowych
gr. 8 gr.9 Internetowych gr. 12 gr. mistrzowska
19.00 instr. B. Bractawska . . gr.10 instr. B. Bractawska gr.12 13.00
18.00 - 20.15 |nst"r.ﬂBrr;oBrra’}cU0a1vgska instr. B. Bractawska 17.45 - 20.00 instr. B. Bractawska
10-11 lat 1142 lat N 18.00 - 20.15 12-18 lat 12.00-14.15
20.00 11-14 lat 12-18 lat 14.00
16.00 Mtodzi Naukowcy 10.00
gr. 51
~ instr. A. Wiktorowicz Miodzi Naukowcy
Miodzi 15.30-17.45
N 17.00 odzl Y 10-13 lat gr. 52 11.00
- gr. 50 instr. A. Wiktorowicz Robotvk
B instr. A. Wiktorowicz 16.15-18.30 ‘;r"s‘; @
16.30-18.45 10-13 lat :
— 78,00 1217 It Robotyka @ instr. J. Sadura 2,00
© oo 53 Robotyka 17.00-19.15
(7)) Infg’-sJo- ?g(iusfa gr. zaawansowana 13-19 lat
- gr. 55
1000 13-19 lat instr. J. Sadura 1300
18.00-20.15
13-19 lat
20.00 14.00
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